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2021-2022 Sezonu

Universiteler Aras1 Plaj Hentbolu Talimat
Kural 1 : Oyun Alam
1:1 Oyun alan1 (Sekil 1) dikdortgen bigiminde, 27 m uzunlugunda ve 12 m genisligindedir. Bir oynama alan1 ve
iki kale alanindan olusur.Oyun Alani'nin yiizeyi en az 40 cm derinliginde bir kum tabakasindan miitesekkildir.
Oyun Alani'nin ¢evresinde yaklasik 3 m genisliginde serbest bir alan bulunmalidir.
1:2 Oyun Alani'nin uzun kenarlar1 "kenar ¢izgileri", "kisa kenarlar1","dis kale ¢izgileri" olarak adlandirilirlar.
Kale dis kale ¢izgisinin tam ortasinda bulunur ve 3 m genisliginde ve 2 m yiiksekligindedir.Kale direkleri
arasindaki ¢izgi "kale ¢izgisi" olarak adlandirilir ve kuma ¢izilir.

1:3 Kale alan1 dis kale ¢izgisine 6 m mesafede paralel bir ¢izgi gizilerek belirlenir (kale alani ¢izgisi).

1:4 Oynama alani 15 m uzunlugunda ve 12 m genisligindedir. Cevreleyen ¢izgiler 8§ cm civarinda genisligi olan
elastik, renkli bir serit veya yine esnek ve renkli bir halat ile gosterilir.

1:5 Saat hakemi masasi en az ii¢ dort kisinin oturmasina yetecek durumda olmali ve kenar ¢izgisinin tam
ortasindan en az 3 m geriye konmalidir.

1:6 Saha oyuncular1 i¢in degisme alan1 15 m uzunlugunda ve yaklagik 3 m genisligindedir. Sahanin her iki
yaninda, kenar ¢izgilerinin disinda birer tane bulunur.

1:7 Kaleciler sahay1 degisme alanindaki kenar ¢izgisi ya da kendi takimlarinin kale alanindaki kenar ¢izgisi
Uzerinden terk etmek zorundadirlar (4:3, 5:5).

Kaleciler sahaya kendi takimlarinin kale alanindaki kenar ¢izgisi lizerinden girmek zorundadirlar (4:3, 5:5).
Kural 2 : Oyun Suresi

2:1 Oyun ayr1 ayr1 sonuglanan iki devreden olusur. Her devre 10 dakika siirer ( ancak bkz. kural 2:4 ve 2:6).
Devre aras1 5 dakika siirer.

2:2 Her devre hakem atigiyla baslar (kural 10,15). Yazi-tura ile kaleler belirlenir. Diger takim hangi kenar
cizgisinde degisme alaninin bulunacagini seger. Devre arasindan sonra takimlar kaleleri degisirler. Degisme
alanlarin1 degigmezler.

2:3 Devre basima her takim bir takim molasi alabilir.

2:4 Bir devrenin sonunda skor berabere ise "altin gol" uygulamasina gegilir, yani bir sonraki gol kazanani
belirler. Oyun tekrar hakem atistyla baslar (kural 15). Her devrenin galibi bir puan alir.

2:5 Iki devre de ayni1 takim tarafindan kazamilirsa, bu takim 2:0'lik skorla mutlak galip olur.
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2:6 Her takim bir devre kazanirsa sonug beraberliktir. Her zaman bir kazanan olmasi gerektiginden, "kaleciye
kars1 bir oyuncu (bire bir)" uygulamasima gecilir (kural 9).

Kural 3: Top
3:1 Oyun yuvarlak, kaygan olmayan kaucuk bir topla oynanir.

Erkekler topu 350 - 370 g agirligindadir ve ¢evresi 54 - 56 cm'dir. Bayanlar topu 280 - 300 g agirhigindadir ve
gevresi 50 - 52 cm?dir.Karigik takimlarla oynanan oyunlarda erkek topu kullantlir.

Cocuklarin karsilagsmalarinda daha kiictik bir top kullanilabilir.

3:2 Her karsilasmadan 6nce en az 3 adet kurallara uygun top bulunmalidir. Yedek toplar her kalenin tam
arkasinda belirlenmis olan yerlerde dururlar. Top oyun alanin1 terk ettiginde, herhangi bir oyun siiresi kesintisine
mahal vermemek amaciyla, kaleciler hakemin isareti iizerine bir yedek topu miimkiin oldugunca ¢abuk bir
bi¢imde oyuna sokmalidirlar.

Kural 4 : Takimlar

4:1 Prensipte takimlar 8 kisiden olusurlar ve en az 6 tanesi oyunun baslangicinda sahada bulunmalidir. Oyuncu
sayis1 dordiin altina diiserse, oyun durur ve s6z konusu takim maglup olarak ilan edilir.

4:2 En ¢ok 4 oyuncu (3 saha oyuncusu ve 1 kaleci) sahada bulunabilir. Geriye kalan oyuncular yedektir ve kendi
degisme alanlarinda kalirlar. Prensipte, oturmalar1 gereklidir.

4:3 Oyunun durmasina yol acan bir hatali degisme sonrasinda, oyun karsi takim lehine bir serbest atis (kural 13)
veya 6-metre atisiyla (kural 14) devam eder. Aksi takdirde, duruma bagh olarak olayin gerektirdigi atisla yeniden
baslar. Hatali oyuncu tard edilir.

4:4 Tiim oyuncular yalinayak oynarlar. Corap veya bandaj kullanilmasina izin verilir. Spor ayakkabilar1 ve ayaga
giyilen diger esyaya izin verilmez.

Kural 5 : Kaleci

5:1 Kaleci, topa sahip olmadiginda, kale alanin1 terk edebilir ve oynama alaninda saha oyuncusu olarak
oynayabilir.

5:2 Kaleci saha oyuncusu olarak gol attiginda fazladan bir puan verilir (kural 9:1) (6-metre atis1 istisnadir).

5:3 Bire bir uygulamasi sirasinda, kaleci kendi kale alanindan bir "dogrudan atig"la gol kaydederse, fazladan bir
puan verilir. (kural 9:1).

5:4 Her golden sonra oyun kale alanindan kaleci atisiyla yeniden baslar (kural 9:1, 10:2, 12:1).

5:5 Kaleci degisimi:
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Bir kaleci sadece kendi kale alanindaki kenar ¢izgisinin iizerinden oyuna girebilir (kural 1:7, 4:3).

Kaleci kendi takiminin degigme alaninin ya da kale alaninin kenar ¢izgisi iizerinden oyun alanini terk
edebilir(kural 1:7,4:3).

Kural 6 : Kale Alami

6:1 Kale alaninda olsa dahi, durmakta veya yuvarlanmakta olan topla her zaman oynanabilir. Ancak saha
oyuncular1 bunun i¢in kale alanina giremezler (serbest atis)

Kural 7 : Topla Oynama
7:1 Yerde duran ya da yuvarlanan topa plonjon yapmaya izin verilebilir.

7:2 Top, en son dokunan oyuncu tarafindan tekrar alinmadan 6nce 3 saniyeden uzun siire yerde kalamaz, (kural
13:1a bkz.).

Kural 8 : Rakibe Kars1 Davramislar

8:1 IHF kural 8 aym sekilde uygulamr.

Izin Verilenler

a) Eller ve kollar topu kazanmak veya blok yapmak i¢in kullanilabilir.
b) Acik elle ve herhangi bir yonden rakipten top ¢elmek

Rakip topsuz bile olsa, viicutla perdeleme yapilabilir.

Yz ylze iken ve bukili kolla rakibe temas edilebilir ve rakibi gdzlemek ve takip etmek icin bu temas
strdurulebilir.

Izin Verilmeyenler

8:2 Rakibin elindeki top vurarak veya ¢ekerek alinamaz.

Kollar, eller ve bacaklar kullanilarak rakip engellenemez veya zorlanamaz.

c¢) Rakibe sarilma, tutma, itme ve izerine sigrama yapilamaz.

d) Kurallara aykir1 olarak (toplu ya da topsuz) rakip engellenemez, perdelenemez veya tehlikeye diisiiriilemez.

Not: Kural 8:2 a-d de siralanan kurallarin ihlalleri savunma ve hiicum oyunculari i¢in esit sekilde degerlendirilip
uygulanmalidir.
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Hiicum oyuncularmin savunma oyunculari iizerine sigramasi veya kosmas1 hiicum faul olarak
degerlendirilmelidir. Bu kuralin uygulanmasi i¢in, viicut temasi aninda savunma oyuncusunun, hiicum
oyuncusunun dniinde dnceden yerini almis olmasi ve dne hareketi bulunmaksizin, dogru savunma pozisyonunda
olmasi gerekir.

8:3 Rakibe kars1 davraniglar1 diizenleyen kurallarin (8.2a-d) ihlalleri durumunda,rakip takim lehine serbest atis
(13.1g) veya 7m atigina (14.1a) karar verilir.

8:4 Rakibe kars1 davraniglar1 diizenleyen kurallarin ihlalleri durumunda, hareket temel olarak topa degil de rakibe
kars1 ise arttirmali ceza ile cezalandirilmalidir (17.1b, 17.3b). Arttirmali ceza spor dist davranislar i¢in de

uygulanir. (17.1d).

8:5 Oyuncu rakibe kars1 yaptigi hareketle rakibinin sagligini tehlikeye sokarsa diskalifiye edilir (17.5b).
Ozellikle;

Atis kullanan veya pas veren bir oyuncunun atig koluna yandan veya arkadan, vurmak veya ¢ekmek, rakibin
basina veya boynuna gelen bir darbeyle sonucglanan her turlii hareket,

¢) Rakibin viicuduna ayakla, dizle veya baska bir sekilde vurmak,

d) Kosan, sigrayan veya hiicum halinde olan rakibi, viicut kontroliiniin kaybolmasina neden olacak sekilde itmek.
Agir spor dis1 davraniglar diskalifiye ile cezalandirilir (17.5d).

Oyun sirasinda fiili saldirida bulunan oyuncu ihrag edilir (17.7 - 9).

Tard cezas1 alan oyuncular (kural 17:1) iki takim arasinda top el degistirdigi anda oyun alanina girebilir veya
degistirilebilirler.

Diskalifiye (kural 17:3) veya ihra¢ (kural 17:3) edilen oyuncularin yerine, iki takim arasinda top el degistirdigi
anda, bir baska oyuncu girebilir.

Kural 9 : Skor ve Oyun Sonucunun Belirlenmesi

9:1 Top tamamen Kkale cizgisini gectiginde bir gol kaydedilir ve bir puan verilir.

Glizel ve goriilmeye deger durumlarda fazladan bir puan verilir (ag¢iklama 1).

Bir oyuncu topu kendi kalesine atarsa, karsi takima bir puan verilir.

Kaydedilen her golden sonra oyun kale alanindan kaleci atis1 ile yeniden baslar (kural 5:4,10:2,12:1).

9:2 Her iki takim da birer devreyi kazanirlarsa, "bire bir" uygulamasina gegilir. Her takim, diger takimla
karsilikli olarak atiglar kullanacak bes oyuncu secer.
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Eger kaleci atig yapacaklardan biri olarak segilirse,bir saha oyuncusu olarak kabul edilir ve bir bagka oyuncu
kalede kalecinin yerini alir.

Bes atis sonrasinda daha fazla puan alan takim kazanur.
"Bire bir" durumunda hakemler kalelerin ve baslayacak takimin belirlenmesi amaciyla yazi-tura atarlar.
Baslangigta her iki kaleci kendi kale ¢izgilerinde dururlar.

Hareketine baslamadan 6nce, se¢ilen her saha oyuncusu bir ayagini kale alani ¢izgisi ile sag veya sol kenar
¢izgisinin kesistigi noktaya basmak zorundadir.

Hakem diidiik ¢aldiginda, topu geriye, kale ¢izgisinde durmakta olan kendi kalecisine atar. Bu pas sirasinda top
yere degmemelidir.

Top oyuncunun elini terk ettiginde her iki kaleci de 6ne dogru hareket edebilir.
Topla oynayan kaleci kale alaninda kalmalidir.

Ucg saniye i¢inde ya kars1 kaleye sut ¢ekmeli ya da kars1 takimin kalesine dogru kosan takim arkadasina, top yere
degmeksizin, pas vermelidir.

Bu oyuncu topu alarak nizami bir gol kaydetmeye c¢alisir.
Hiicum eden kaleci veya saha oyuncusu tarafindan bir kural ihlali yapilirsa, hiicum sona erer.

Savunma yapan kaleci kale alanini terk ederse, topa sahip olmadigi siirece, istedigi an tekrar kale alanina geri
donebilir.

9:3 "Bire bir" pozisyonunda kaleci bir kural ihlali yaparak goli 6nlerse, 6-metre atis1 verilir.
Bu 6-metre atis1 sonrasinda bir gol kaydedilirse, fazladan bir puan verilir.

9:4 {1k turdan sonra sonug belli olmazsa, "bire bir" atislar devam eder.

Bu noktada, takimlar kaleleri degisirler ve tekrar beser oyuncu secilir (ancak bkz. A¢iklama4)
Bu kez diger takim 6nce baslar.

Bu ve bunu izleyen herhangi bir turda, ayn1 sayida atis sonrasinda bir takimin 6ne gegmesi neticesinde miisabaka
sonucu belli olur.

9:5. Eger oyuncu sayist bir turda besin altina diiserse, s6z konusu takim buna uygun olarak daha az sayida atig
sansina sahip olur, ¢iinkii hi¢ bir oyuncu ikinci kez atis kullanamaz.
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9:6 "Bire bir" uygulamasi sirasinda ilgili tiim saha oyuncular1 degisme alanlarinda kalirlar. Atislarini kullanan
oyuncular degisme alanlarma geri donerler.

Kural 10 : Oyuna Baslama
10:1 Oyunun her devresi hakem atisiyla baslar (kural 15).

10:2 Bir gol kaydedildiginde, oyun kale alanindan ve golii yiyen kaleci tarafindan kullanilan kaleci atistyla tekrar
baslar (kural 5:3, 9:1,12:1)

10:3 Saha oyuncular1 oynama alaninda herhangi bir yerde durabilirler.
Kural 11 : Kenar Atisi
11:1 IHF kurallar1 11:2 ve 11:4 aynen uygulanir.

11:2 Kenar atis1, hakemin diidiik isareti olmadan (Bak 16:3b), topa kenar veya dis kale ¢izgisini asmadan en son
dokunan takimin rakibi tarafindan uygulanur.

11:3 Kenar atigini kullanan oyuncu, top elinden ¢ikana dek bir ayagini kenar ¢izgisine basmalidir. Bu oyuncu
topu yere koyup tekrar alamaz, top siiremez ve tekrar tutamaz (13:1i).

11:4 Top timiyle kenar ¢izgisinin disina ¢iktiginda veya savunma takimi oyuncularindan birine degerek dis kale
cizgisini gectiginde kenar atis1 verilir (ancak bkz. IHF kural 7:9).

7:9 Kasitli olarak top,kenar ¢izgiden veya takimin kendi dis kale ¢izgisinden disar1 atilamaz (13:1e).

Bu sinirlama kaleci i¢in gegerli degildir. Kaleci kendi kale sahasinda kontrol altina alamadig1 topu kendi dis kale
cizgisinden disariya celebilir (kaleci atig1)

11:3 Kenar atis1 topun kenar ¢izgisini gectigi noktadan, veya top dis kale ¢izgisinden ya da kale alanina dahil
olan kenar ¢izgisinden disariya ¢ikmis ise, kale alani ¢izgisiyle kenar ¢izgisinin kesistigi noktaya en az 1 metre
mesafeden kullanilir.

11:4 Bir atis sirasinda savunma oyunculari atisi kullanan oyuncudan en az 1 m uzakta olmalidirlar.

Kural 12 : Kaleci Atisi

12:1 IHF kurallar1 12:2 , 12:3 ve 12:4 aynen uygulanirlar.

12:2 Aut atig1 hakemin diidiigii beklenmeksizin, kale alanindan kale sahasmnin disina dogru kullanilir (Bak
16:3b).

Kalecinin attig1 top kale sahasi ¢izgisini gecince, aut atigt kullanilmis sayilir.
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12:3 Top kale sahasinda kalirsa, kaleci topu tekrar oyuna sokar (Bak 6:7¢ ).
12:4 Aut atigindan sonra top bir baska oyuncuya dokunmadan kaleci topa tekrar dokunamaz (5:9, 13:1k).

12:5 Top dis kale ¢izgisini veya kale ¢izgisini gegtiginde kaleci atis1 kullanilir (kural 5:3, 9:1, 10:2 ? ancak bkz.
IHF kural 5:7, 7:9)

5:7 Kontrol altina almis oldugu topu kasith olarak kendi kale ¢izgisinden auta atamaz (13:1b).
7:9 Kasitli olarak top,kenar ¢izgiden veya takimin kendi dis kale ¢izgisinden disar1 atilamaz (13:1e).
Kural 13 : Serbest Atis

13:1 Kural ihlali durumunda kars1 takim lehine serbest atig verilir (bkz. IHF kural 13).

13:1 Asagidaki durumlarda serbest atis verilir:

a) Hatali oyuncu degisimlerinde veya kural dis1 oyuna girmesi durumunda (4:4-6)

Kalecinin hatalarinda (5:7-10, 15:13)

Saha oyuncularmin kale sahasi ihlallerinde (6:2a-b, 6:4)

Topun hatali olarak oynanmasinda (7:2-4, 7:7-8)

Topun kasith olarak kenar ya da dis kale ¢izgisi disina atilmas1 durumunda (6:7¢, 7:9)

Pasif oyunda (7:10)

Rakibe kars1 hatali davraniglarda (8:3, 8:5)

Hatali baglama atislarinda (10:3-4)

Hatali kenar atiglarinda (11:4)

Hatali aut atiglarinda (12:4)

Hatali serbest atislarda (13:3-4)

Hatali 7 m atiglarinda (14:3-5, 14:7)

Hakem atislarindaki hatali davranislarda (15:4)

Atislarm hatali uygulanislarinda (16:2-5)
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Spor dis1 davranislarda (8:4, 8:6, 17:1d)

q) Fiili saldir1 durumunda ( 8:7, 17:7-9)

13:2 Prensipte serbest atig kural ihlalinin yapildig1 yerden yapilmak zorundadir. Ancak serbest atig1 kullanacak
olan takim i¢in daha elverisli bir pozisyon arz ediyorsa, atis oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden
kullanilir.

13:3 Serbest atig kullanildiginda, hiicum takim1 oyuncular1 kale alani ¢izgisinden en az 1 m uzakta olmalidirlar.

13:4 Savunma takimi oyunculari, atis1 kullanan oyuncudan en az 1 m uzakta olmalidirlar. Ancak kale alani
¢izgisi boyunca durabilirler.

Kural 14 : 6 Metre Atisi

14:1 IHF kural 14 ( 7-metre atistyla ilgili olan ) aynen ve tamamen uygulanir.
Kural 14 : 7-Metre Atis1 ( IHF kural 14)

14:17m atis1 su durumlarda verilir:

Yoneticiler tarafindan yapilsa bile sahanin neresinde olursa olsun, belirgin bir gol firsatinin engellenmesi
durumunda,

Kalecinin kale alani i¢inde iken, oyun alaninda duran veya yuvarlanan topu kale sahasina almasi veya topla oyun
alanindan kale alanma girmesi durumunda (5:11-12),

Topa sahip hiicum oyuncusu karsisinda avantaj saglamak amaci ile savunma oyuncusunun kale sahasina girmesi
durumunda (6:2c),

Bir saha oyuncusu topu kasitli olarak kendi kale sahasina attiginda kaleci topa dokunursa (6:7b),
Belirgin bir gol firsat1 varken gereksiz bir diidiik ¢calindiginda,
9:1? deki agiklama hari¢ oyuna dahil olmayan bir kisinin miidahalesiyle belirgin bir gol sansinin kacirilmasinda,

14:2 6-metre atis1 kullanilirken, atis1 kullanan oyuncu, top elinden ¢ikmadan kale alani ¢izgisine veya ilerisine
basamaz (serbest atis).

14:3 Kaleci veya kars1 takimin diger oyunculari atig1 kullanan oyuncuya 1 m?den fazla yaklasamazlar.

14:4 6-metre atis sonucu gol olursa, fazladan bir puan verilir (kural 9:1).
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Kural 15 : Hakem Atisi

15:1 IHF kural 15 aynen uygulanir. Ancak her devre ve ?altin gol? uygulamasi (devrenin galibini belirlemek
amactyla kullanilir - kural 2:4) hakem atigiyla baslar.

15:2 Asagidaki durumlarda oyun hakem atis1 ile baslar :

Iki takimm oyuncularinm sahada ayn1 anda hata yapmalarinda.

Top tavana veya sahanin iizerinde sabit bir alete degdiginde.

Ihlal olmaksizin oyun durduruldugunda takimlardan hig birinin topa sahip olmadig1 durumlarda.

15:3 Hakem diidiik ¢alar ve oynama alaninin tam orta noktasinda topu dikey olarak havaya atar. Ikinci hakem
masanin karsi tarafindaki kenar ¢izgisi disinda pozisyon alir.

Kural 16 : Atislarin Kullanilmasi

16:1 IHF kural 16 aynen uygulanur.

16:2T{im oyuncularin atisla ilgili kurala uygun bir pozisyon almis olmalar1 gerekir.
Hatali pozisyonlar diizeltilmelidir (Bak 13:4, 16:7).

Atis Oncesi topun atis yapacak oyuncunun elinde olmasi gerekir.

16:3 Baslama, kenar, serbest ve 7m atislar1 yapilirken,atis1 yapan oyuncunun bir ayagmin bir kismi yerle temasta
ve sabit olmalidir (13:10). Diger ayak yerden kaldirilabilir ve tekrar yere koyulabilir.

16:4 Hakem atis1 disindaki tiim atiglar dogrudan gol olabilir (bkz. kural 9:1, 3. paragraf).

Kural 17 : Cezalar

17:1 IHF kural 17:3 a-e arasinda belirtilen bir kural ihlali veya sportmenlik dis1 davranis tard cezast ile
sonuglanmak zorundadur. Iki takim arasinda top el degistirir degistirmez, tard cezasi alan oyuncu veya yedegi
oyuna girebilir (kural 8:1).

17:2 Hatali degisme veya oyun sahasina kural dis1 giriste (4:4-6).

Artirmali ceza gerektiren, rakibe karsi kural dis1 davranislarin tekrarinda (8:3).

Oyuncularin sahada veya saha disinda takim molasi sirasinda tekrarlayan spor dist davranislarinda(8:4, 17:11).

Topa sahip olan takimin aleyhine verilen kararlarda topun yere birakilmamasi durumunda (13:8).
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Rakip atis yaparken, kural dig1 davranislarin tekrarinda (16:7).

17:3 Ayni oyuncuya ait ikinci tard cezasi diskalifiye sonucunu dogurur. Prensipte, iki tard cezasindan
kaynaklanan diskalifiye, sadece oyun siiresinin kalan1 i¢in gecerlidir. Bu durum hakemin oyun geregi bir karar1
olarak kabul edilir.

17:4 Ciddi bir kural ihlaline ya da ciddi bir sportmenlik dis1 davranisa bagl olarak dogrudan diskalifiye (IHF
kural 17:5 a - d,f) veya fiili saldir1 nedeniyle ihra¢ oyun siiresinin kalani i¢in gegerlidir. Ancak, hadise ileriki
sonuglar1 bakimindan federasyonun ilgili birimi veya turnuva ydnetimince ele alinir.

Kural 18 : Hakemler

18:1 IHF kural 18 aynen ve tumiyle uygulanir.

Kural 18 Hakemler

18:2 Her miisabaka esit yetkilere sahip iki hakem tarafindan yonetilir. Yaz1 ve saat hakemi de bunlara yardimci1
olurlar.

18:3 Hakemler oyunculari davranislarini, oyun mahalline geldikleri andan terk ettikleri ana kadar denetlerler.

18:4 Hakemler mactan 6nce oyun alanini, kaleleri ve toplar1 gozden gegirirler ve miisabakanin hangi topla
oynanacagina karar verirler (3:1).

Anlagmazlik durumu olursa bag hakemin karar1 gegerlidir.

Hakemler ayrica her bir takim i¢in, takimlarin uygun formalarla sahada hazir bulunmalarini saglarlar, takim
listelerini, oyuncularin teghizatini, say1 cetvelini kontrol ederler, deg§isme bolgesindeki oyuncular1 ve takim
yoneticilerinin sayisinin sinirlar iginde olmasini saglar ve takim sorumlusunun kim oldugunu tespit ederler.

Biitiin aksakliklar diizeltilmelidir (4:7).

18:5 Miisabaka baslamadan dnce yardimci1 hakem ve her iki takim kaptanlarinin 6niinde kura atis1 bas hakem
tarafindan yapilir (10:1).

18:6 Yardimc1 hakem, mag baslangicinda saha hakemi olarak oyunu baslatacak takimin yar1 alaninda yerini alir.
Bu hakem baslama atis1 diidiigiiyle miisabakay1 baslatir (10:3).

Miisabaka bagladiktan sonra diger takim topa sahip oldugunda, savunma yapan takimin kale ¢izgisine gider ve
kale hakemi olarak yerini alir.

Savunma yapan takimin kale hakemi olarak miisabakaya baglayan hakem kendi tarafindaki takim topa sahip
olunca saha hakemi pozisyonunu alir ve hiicumun sonuna kadar saha hakemi olarak gorev Ustlenir.
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Miisabaka siiresince hakemler zaman zaman saha degistirirler.
18:7 Prensip olarak miisabaka ayni hakemler tarafindan yonetilmelidir.

Oyunun kurallara gore oynanmasini saglamak gorevleridir ve hatali davranislari cezalandirmalidirlar ( bkz.13:6,
14:10).

Herhangi bir nedenle hakemlerden biri miisabakaya devam edemeyecek duruma diiserse diger hakem tek basmna
yOnetir.

18:8 Prensip olarak saha hakemi asagidaki durumlarda diidiik ¢alar:
16:3a-h kurallarina gore yapilan, tiim atiglarin uygulanisinda ve molalardan sonra (2:4).

Eger otomatik bitig sinyali ¢calmaz veya saat hakemi bitis sinyali vermez ise, miisabakay1 bitirmek i¢in Prensip
olarak kale hakemi asagidaki durumda diidiik ¢alar:

Bir gol atildiginda (9:1).

18:9 Bir kuralin ihlali durumunda, iki hakemde cezalandirilacak takim i¢in ayni fikirde ancak cezanin sekli
konusunda farkli diisiincede iseler, daima daha agir olan ceza uygulanir.

18:10 Bir kuralin ihlali durumunda veya top oyun alani disina ¢iktiginda, iki hakemde farkl takimlari
cezalandirmislar ise, daima saha hakeminin karar1 uygulanmalidir.

Saha hakeminin belirgin el isaretinden sonra oyun diidiikle yeniden baslatilir (16:3h).

18:11 Her iki hakem de skoru tutmakla yukimlidiir Ayrica; ihtar, zaman cezasi, diskalifiye ve ihraglar1 da not
ederler.

18:12 Her iki hakem de oyun siresini kontrolden sorumludurlar. Oyun siiresi konusunda tereddt olur ise, bas
hakemin karar1 gegerlidir.

18:13 Miisabakadan sonra hakemler miisabaka cetvelinin dogrulugunu denetlemekle sorumludurlar.

Oyun alan1 disindaki diskalifiyeler veya hakemlere karsi yapilmis hareketler ve ihraglar miisabaka cetvelinde
belirtilmelidir (17:5c, 17:5d, 17:5f, 17:7)

18:13 Hakemlerin gdzlemlerine dayanarak verdikleri kararlar katidir.
Kural dis1 alinan kararlara itiraz edilebilir.
Oyun siresince takim sorumlular1 hakemlere bas vurma hakkina sahiptirler.

18:14 Her iki hakem de miisabakay1 durdurma veya tatil etme yetkisine sahiptir.


mailto:info@ncusf.com

—('_— KUZEY KIBRIS UNIVERSITE SPORLARI FEDERASYONU

UNIVERSITY SPORTS FEDERATION OF NORTHERN CYPRUS
Tel: 0533 862 3511
Mail: info@ncusf.com
Web: www.ncusf.com *

et Sk

Miisabaka tatil edilmeden 6nce devami i¢in her tiirlii ¢aba gdsterilmelidir.
18:15 Siyah kiyafet hakemlere ayrilmistir.

18:16 Hakemlerin bir gol kaydedildiginde verilecek puan ile ilgili farkli goriisleri bulunmasi durumunda, saha
hakeminin karar1 gecerlidir.

Kural 19 : Saat ve Yaz1 Hakemleri

19:1 IHF kural 19 aynen ve tiimiiyle uygulanir.

19:2Yaz1 hakemi takim listelerini kontrol eder ve sadece listede isimleri bulunan oyuncular oynama hakkina
sahiptir. Saat hakemi ile birlikte, zaman cezasi alan ya da maga ge¢ gelen oyuncularin oyuna katilmalarini

denetler.

Yazi hakemi miisabaka cetvelinin doldurulmasi ve goller, ihtarlar, zaman cezalari, diskalifiyeler ve ihraglar gibi
bilgilerin dogru olarak yazilmasmdan sorumludur.

19:3 Saat ve yazi hakemleri yedek oyuncularin giris ve ¢ikislarini kontrol ederler.

19:4 Bir oyuncu tard cezasi aldiginda, yazi1 hakemi bir kart gostererek bunu teyit eder. Bu kartin iizerinde,
oyuncunun ilk tard cezasi igin "1" ve ikinci tard cezasi i¢in "2" ibareleri bulunur.

Hakemlerin oyun siiresinin durdurulmasi ve tekrar baslatilmasi i¢in verdikleri kararlarda(2:4) oyun siresini (2:1,
2:2,2:4,2:7).

Yedek bankindaki oyuncu ve yoneticilerin sayisini (4:1).

Yazi1 hakemi ile birlikte, miisabaka basladiktan sonra gelen oyuncularin oyuna katilmalarimni (4:3).
Yedek oyuncularin giris ve ¢ikislarini (4:4-5).

Oynama hakk1 olmayan oyuncularm girisini (4:6).

Otomatik olarak sinyal veren skorbord yoksa, saat hakemi devreyi veya miisabakay1 bitirme igareti verir.

19:5 Skorbord yoksa, oyun siiresinin durduruldugu molalarda saat hakemi, takim yoneticilerine miisabakanin
oynanan ve geriye kalan stresini bildirir.

19:6 Eger skorbord iki dakika zaman cezalarinin bitis zamanini1 gostermek i¢in yeterli degil ise (IHF
karsilagsmalarinda her takim i¢in en az 3'er oyuncu) kapasiteli olmali), saat hakemi masaya koyacagi bir kartla her
bir cezali oyuncu i¢in, forma numarast ile slirenin bitimini gdsterir. Bu da miimkiin degilse siirenin bitis zamani1
bir karta kaydedilerek takim sorumlusuna verilir.
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El isaretleri

1-THF el isaretleril - 11, 13, 16 - 18 aynen uygulanirlar.
1) Kale sahasi ihlali

11) Pasif oyun.

13) Hakem atisi.

16) Ihrag.

18) Mola siiresince oyun alania giris izni.

El isareti 12 ayn1 bi¢imde uygulanir. Gol.

Gol kaydedildiginde bir, iki veya ii¢ puan verilirse (kural 9, 14:4, aciklamalar 1 + 2) saha hakemi bir, iki veya {i¢
parmagiyla bunu gostermek zorundadir.

Iki veya ii¢ puan verildiginde, kale hakemi ayrica kolunun tamamiyla dikey bir daire gizer.

3.Elisareti 14 ve 15 degistirilmistir. Hakem kural ihlalini belirtir ve hatali oyuncuyu gdésterir. Biikiilii bir kolun
bilek kismindan diger el ile yakalanmasi, kural 17:1 ¢ercevesinde bir tard cezasimi belirtir.

Hakemler kural 17:3 ¢ergevesinde "dogrudan" bir diskalifiye i¢in kirmiz1 bir kart kullanirlar.

4.Diskalifiye kararlar1 yazi hakemi tarafindan havaya kaldirilan bir kirmizi kartla agikea teyit edilmek
zorundadir.
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