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Sayr: 0012-2022-2023
Spor Miidiirleri ve SKSD Baskanlar’na;

Konu: 21. Universite Spor Oyunlari- Bilardo hk.

21. Universite Spor Oyunlar1 kapsaminda organize edilecek olan Bilardo miisabakalar1 27 Aralik 2022 Sali giini
gerceklestirilecektir.

Lisans islemlerinin online lisans sisteminden en ge¢ 20 Arahk 2022 Sah gunine kadar tamamlanmasi rica
olunur.

Takim Kadrolarmin en ge¢ 20 Arahk 2022 Sah gini mesai bitimine kadar info@ncusf.com veya
kktcusf@hotmail.com adreslerine gonderilmesi gerekmektedir.

Bilgilerinize sunulur.
Misabaka Yer : Letkosa, KKTC Bilardo Federasyonu
Teknik Toplant1 Saati : 10:00

KATILAN TAKIMLAR : ALU-ONBESKKU (Kadin)
ALU-ARUCAD-AOA-DAU-GAU-UKU-LAU-YDU(Erkek)
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Kurallar

1. En ge¢ Saat 10.20°de takim sporcu listeleri miisabaka hakemine teblig edilecek ve Hakemin takimlar
bilgilendirmesinden sonra miisabakalar baslayacaktir.

2. Miisabaka baglangi¢ saatinde hazir olmayan sporcu veya sporcular 15 dk. beklenir, eger hazir olmazlarsa
diskalifiye edilecek ve geriye kalan diger miisabakalarda da yarisamayacaktir. Bu durumda eksik kalan
takim miisabakalara, diger oyuncular1 ile devam edecektir.

3. Oyun disiplini 8 top (Amerikan) olarak oynanacaktir.

4. Sporcular, musabakalara, siyah kumas pantolon, siyah ayakkabi, beyaz gomlek veya tniversitesini
temsil eden T-Shirt (Takim halinde) katilabilecektir.

5. Takimlar (4+2) sporcudan olusacaktir.

6. 4 ayr1 Grup’ta oynanacak olan miisabakalarda, her takimdan 1 sporcu olmak kosuluyla diger takimlarin
sporculari ile doner tur seklinde yarisacaktir.

7. Her magta 5 oyun alan sporcu galip sayilacak ve 1 puan alacaktir. Grup maglar1 sonunda alinan puanlara
gore grup srralamasi yapilacaktir. Grup miisabakalar1 sonunda ayni puana sahip olan sporcularin
yerlerinin belirlenmesi, kendi aralarinda yaptiklar1 miisabakanin neticesine gore belirlenecektir. 2’den
fazla sporcunun ayni puanda olmas1 halinde, kendi aralarinda yaptiklar1 miisabakalarin neticesine gore
siralama belirlenecektir, eger burada da netice alinamiyorsa, grup icerisindeki genel averaja gore netice
belirlenecektir.

8. (Grupta 5 sporcunun olmasi halinde)

e Grup birincisi gelen sporcu puant: 5

e Grup ikincisi gelen sporcu puani: 4

e Grup Ucgunclsi gelen sporcu puani: 3

e Grup dorduncisu gelen sporcu puant: 2

e Grup besincisi gelen sporcu puant: 1 olarak hesaplanacaktir.

¢ Gruplarda alman puanlar toplanip takim puanini olusturarak takimlarin siralamasi belirlenecektir.

e Takimlarin puan esitliginde de ayn1 sekilde, yukarida belirtildigi sekilde degerlendirme yapilir.

9. Gerekli olmasi durumunda KKUSF Temsilcisi veya KKTC Bilardo Federasyonu Temsilcisi miisabaka

sisteminde degisiklik yapma hakkina sahiptir.
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